Temat: Zabawy z matematyka

Cel: Zgromadzenie doswiadczen logicznych, ktore przyczynig si¢ do precyzyjnej klasyfikacji
1 ksztaltowania umiej¢tnosci definiowania obiektow u dziecka

Pomoce: kolorowe kartoniki, guziki w takich kolorach jak kartoniki, cyfry
1.Zabawa polega na , kupowaniu i sprzedawaniu” guzikow:

- Zabawg zaczynamy od posortowania guzikéw na mate, duze

- Nastepnie dziecko wybiera, czy chce sprzedawaé guziki mate czy duze.

- Sklepy oddzielamy przestong. Nast¢pnie porzadkujemy guziki (np. wedtug zasady: pionowo
kolory, poziomo liczba dziurek).

- Bawimy si¢: ,,Podobno w twoim sklepie sg pigkne guziki, wszystkie duze/mate, w takich
kolorach (pokazujemy kartoniki) i z r6zng liczbg dziurek (tez pokazujemy kartonik z cyfra).
»poprosze guzik w takim kolorze ( kartonik np. zielony) i z taka ilo$cig dziurek ( kartonik z
cyfra)

- Teraz ty mozesz kupi¢ u mnie, jaki chcesz guzik?”. Kupujemy na zmiane, az wszystkie
guziki zostang wymienione.

- Przejrzysty uktad ,,kupionych” guzikéw pozwala dostrzec o jakie jeszcze guziki trzeba
prosié, a przestona czyni gre trudniejszg — jesli jest to zbyt trudne, trzeba zdecydowac, czy ja

odstoni¢, czy pozostawic.

2.Uciekajacy robaczek — po wysitku umystowym troche rozrywki - to zabawa z
wykorzystaniem laserowego wskaznika, lasera dla kota lub latarki.. Laserowa kropka ucieka
po pokoju, a dziecko okre$laj gdzie jest : za stotem, pod krzestem, nad kanapa, pomiedzy
obrazami itp. W zabawie chodzi o to, aby dziecko uzywato zwrotow okreslajacych potozenie

przedmiotéw w przestrzeni.

3. Kolejne zadanie polega na odczytaniu stowa, poprzez wpisywanie liter w kratki kierujgc
si¢ numerami na konturze mapy . Kartka do wydrukowania ponize;.

Zachegcam do korzystania z ksigzki nr4.
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