Temat: Dodajemy i odejmujemy.

Cele ogolne:

o Ksztattowanie umiejetnosci dodawania i odejmowania,

o Ksztaltowanie odpornosci emocjonalnej dziecka i zdolnosci do wysitku
intelektualnego.

Cle operacyjne:
Dziecko:

e poznaje wlasne mozliwosci poprzez aktywny udziat w zajeciu,

e zna cyfry i liczby, potrafi je umiejetnie i praktycznie zastosowac;
rozpoznaje ksztalt cyfr oraz znakéw ,,+7, ,,.=";
kojarzy liczbg elementdéw z jej odpowiednikiem cyfrowym;
przestrzega uzgodnionych umow;
uczy si¢ wytrwatosci 1 samodzielno$ci w wykonywaniu zadan;
potrafi poradzi¢ sobie z emocjami i zachowac si¢ w sytuacjach trudnych;
umie nabyte umiejetnosci zastosowaé w praktycznym dziataniu;
mysli logicznie i samodzielnie;

Pomoce: cyfry, paski papieru z ktérych mozna zrobi¢ znaki ,,+,-,=", pasek kartonu, klamerki
do wieszania bielizny, wykataczki lub zapatki, muzyka.

1.Zagadki matematyczne:

- Wymien dwa pojazdy posiadajace tylko dwa kota?

- Ktorg dton podajemy na powitanie?

- lle palcow u obu dioni ma cztowiek?

- lle dzieci dostanie jabtko jezeli w koszyku jest ich 67

- Jak nazywa si¢ figura geometryczna, ktora ma wszystkie boki rowne?
- Ktora z tych liczb jest wigksza 5 czy 3?

- lle to jest razem 3 i 3?

- Ille bokow ma trojkat?

2.Dodawanie i odejmowanie z wykorzystaniem klamerek
Rodzic méwi:

- przypnij sze$¢ klamerek do paska papieru i jeszcze cztery klamerki... Pokaz... Policz...
Ile masz razem?

- masz dziesi¢¢ przypietych klamerek, zdejmij dwie... Ile pozostato?

- do paska przypiates dziesie¢ klamerek, ma ci zosta¢ pigc... Ile zdjate$s? Mozna zadawac
dowolne pytania.

Teraz potrzebne beda wykalaczki ( postuza nam jako liczmany) i paseczki papierow, z
ktorych bedziemy robi¢ znaki. Zadajemy dziecku pytania:

- dwa i jeden to ? — przypominamy dziecku, ze aby zapisa¢ to dziataniec w matematyce
zamiast ,,i” robimy znak +, a zamiast ,,to” znak ,,=".



Teraz dziecko dokonuje obliczen za pomocg liczmanéw i pod liczmanami tworzy zapis np.;
2+2=4; 3+4=T7 itd.

2. Taniec czesci ciala — ksztaltowanie §wiadomosci wlasnego ciata. Rodzic prosi, aby
dziecko poruszato wskazanymi cze$ciami ciata w rytm muzyki. Tancza kolejno: gtowa,
szyja, ramiona, r¢ce, dlonie, palce, tutéw, biodra, nogi, stopy.

3. "Skrecamy cyfry” — macie gazety do wyrzucenia? To wyrywamy z nich kartki i dajemy
dziecku zadanie, by skrecity gazety doktadnie w bicze i wykonato z nich cyfry. Musi bardzo
ciasno skrecaé, zeby si¢ bicze nie rozwingty. Zostawcie te cyfry, moga si¢ nam jeszcze
przydac.

4. Zabawa - ,, Przejscie przez rzeke” - Wyobrazcie sobie, ze przez Wasz pokoj przeptywa
rzeka. Dtugi rwacy potok rozciaga swoje brzegi od stotu, az do kanapy lub od $ciany do
Sciany, w zaleznos$ci od rozktadu mieszkania. Musicie przej$¢ na drugg strong skaczac po
kamieniach, ale tak, aby nie wpas¢ do wody. Czym s3 kamienie? Poduszkami jaskami lub
innymi kawatkami materiatu. Roztozcie je na podtodze tak, aby przejscie po nich nie byto
zbyt fatwe. I po kazdym prawidtowym przedostaniu si¢ na drugi brzeg zmieniajcie
ustawienie. Oczywiscie na trudniejsze.

Drodzy rodzice, zaproponujcie dziecku, zabawg w przedszkole. Niech maskotka bgdzie
dzieckiem, a dziecko nauczycielem, ktory uczy matematyki. W ten sposob zyskacie troche
czasu dla siebie.

Linki z kartami pracy do pobrania na stronie.

Pozdrawiamy



