Temat: Wprowadzenie litery Z na podstawie wyrazow: zegar, Zenon

Cele glowne:

- Zapoznanie z graficznym obrazem litery Z matej i duzej drukowanej i pisanej;

- Poszerzenie wiedzy na temat historii powstania zegara oraz pracy zegarmistrza;

- Dostrzeganie rytmicznej organizacji czasu( zapoznanie z pojeciem doba)

- Kojarzenie poznanej litery z jej fonetycznym odpowiednikiem;

- Rozwijanie umiejetnosci ptynnej wypowiedzi.

- Nabywanie umiejetnosci poszukiwania wiedzy w roznych zrodtach 1 wyrazania jej w formie
ekspresji ruchowej, plastycznej i werbalnej.

- Rozwijanie kreatywnosci 1 sprawnosci manualnych poprzez konstruowanie zegara.
Cele operacyjne - dziecko:

- ¢wiczy stuch fonematyczny;

- doskonali umiejetnos¢ analizy i syntezy sylabowej oraz gloskowej stowa zegar;
-przelicza sylaby i gloski w stowie;

- wyszukuje gloske z w stowach;

- rozwija pamie¢ stuchowa;

- poznaje litere Z, z;

- zaznacza miejsce litery Z, z w wyrazach;

- pisze liter¢ Z, Z po $ladzie i samodzielnie;

- doskonali sprawnos$¢ grafomotoryczna;

- rozwija umiejetnos¢ czytania wyrazow z poznanych liter;

Pomoce: zegary takie jakie macie panstwo w domach, wyrazy ,,zegar’ 1 ,,Zenon” napisane
drukowanymi literami, karteczki z literami, sznurek, wetlna
Mozemy pokazac dziecku filmik o uptywie czasu i budowie tradycyjnego zegara:

https://www.youtube.com/watch?v=-HFIGiRkOg4&ab channel=StudioMiniaturFilmowych

1. Rodzic pokazuje dziecku rézne zegary, ktore znajdujg si¢ w domu i zadaje pytania
problemowe:

o Jak myslisz, czy zegary sg potrzebne?

e A czy zawsze byly zegary?

o Jak radzili sobie ludzie bez zegaréw?

e Co by bylo, gdyby zegaréw nie byto? Czy mieliby§my wiecej czasu?
2. Rodzic skupia uwage dziecka na wyrazie zegar i prosi, zeby:

e podzielilo ten wyraz na sylaby oraz policzylo gloski.

o ulozylo schemat wyrazu z biatych nakrywek,

ez nakrywek czerwonych i niebieskich utozyto model wyrazu.


https://www.youtube.com/watch?v=-HFIGiRk0g4&ab_channel=StudioMiniaturFilmowych

Nastepnie dziecko zastepuje nakrywki znanymi literami a nowg gloske z — jej symbolem
graficznym.

Rodzic prosi, zeby dziecko podato wyrazy, ktore zaczynaja si¢ gtoska ,,z”

3. Rodzic prezentuje liter¢ matg i wielka drukowang
e Do czego jest podobna wielka litera z?
e Zczym ci si¢ kojarzy?
e (Czym si¢ rozni si¢ duza litera od matej?

4.Rodzic daje dziecku gazety i prosi aby zamienito si¢ w detektywa i w gazetach zaznaczyto
olowkiem litery z (duze i male).

5. Utrwalamy poznang litere ( dziecko moze w tym czasie stucha¢ piosenki o zegarze):

https://www.bajkidladzieci.co.pl/piosenka-o-zegarze/

- Wodzenie palcem po konturach litery,

- Uktadanie litery ,,z” z materiatow dostepnych w domu: sznurek, wetna, drucik,
- Pisanie palcem w powietrzu, palcem na tacy z piaskiem, pisanie kolorowa
kreda na duzym szarym papierze nowe;j litery .

- Czytanie wyrazow rozpoczynajacych sie nowg litera: zupa, zegar, Zosia, zamek, Zenek,
ziemia, zebra, Zenia, Zuzanna, zabawka.

Zdania do czytania:

- Zuzia ma zabawki.

- Zenek oglada zebry w zoo.
-Zegar stoi na stole.
6.Zabawa ruchowa ,,zegar”:

Dziecko siedzi w siadzie skrzyznym, rece trzyma na kolanach, plecy majg wyprostowane.
Prosimy , by zaczeto nasladowac zegar:

- Najpierw wolno gltowa zatacza koteczka w prawa strong, potem trochg szybciej.
- A teraz cofamy zegar i krgcimy gtowa w drugg strone.
Na hasto : Zegar tyka, dziecko kiwa glowa w przod i w tyl, mowiac: tik, tak.

Na koniec zabawy oznajmiamy: Zegar bije, a dziecko kiwa gltowa na boki, mowigc: bim,
bam.

7. Ponizej link z kartami pracy:

https://eduzabawy.com/pomoce-dydaktyczne/agnieszka-plewnia/karty-pracy-litery/



https://www.bajkidladzieci.co.pl/piosenka-o-zegarze/
https://eduzabawy.com/pomoce-dydaktyczne/agnieszka-plewnia/karty-pracy-litery/

Jezeli dzieci wyrazajg ched pisania:

5. Nauczyciel demonstruje sposdb kreslenia litery, a dzieci po ¢wiczeniach przygotowujacych dtonie,
piszg na tacach z piaskiem (mogg réwniez wygina¢ z miekkiego drutu, podzielone na czwérki —
uktadac litery z z dzieci lezacych na dywanie). Nastepnie piszg w zeszytach ¢wiczen.

6. Opowiesc ruchowa pt. ,,Wehikut czasu” (tekst wtasny, zat. nr 2).
Odprezenie, zaspokojenie naturalnej potrzeby ruchu.

Rozwijanie wyobrazni.

10. Zabawa Sylabowy zegar — nauczyciel przypina do tablicy sylabowy zegar z literg z w srodku i
samogtoskami na zewnatrz. Dzieci odczytujg sylaby (za, zu, ze, zo, z3, ze, zi, zy).



Uzasadnienie poczynan nauczyciela:

Czytanie sylab.

11. Nauczyciel rozdaje dzieciom koperty, w ktdrych znajdujg sie zdania:
Zenon naprawia zegary.

Bardzo lubi zegar z kukutka.

Teraz go odkurzy i sprawdzi mechanizm.

Prosi dzieci, aby przeczytaty zdania i zaznaczyty wybranym kolorem wyrazy z literka z.

Uzasadnienie poczynan nauczyciela:

Préby czytania krétkich tekstéw z nowa litera.

12. Zajecia plastyczno-techniczne — konstruowanie zegara z kukutka, ze zgromadzonych materiatow.
Nauczyciel dzieli dzieci na zespoty. Zadaniem dzieci jest zbudowanie dowolnego zegara. Na
zakoniczenie zespoty prezentujg swoje zegary i wyjasniajg zasady ich dziatania.

Uzasadnienie poczynan nauczyciela:

Przeniesienie zdobytej wiedzy na inng sytuacje.

Rozwijanie inwencji tworczej i wyobrazni przestrzennej.

Autor: Anna Mazur

nauczycielka Przedszkola nr 5 w Lublinie

ZALACZNIKI

Bajka ,, Zegarowo”.

Za siedmioma gdrami, za siedmioma rzekami, byto sobie miasto, w ktérym kazdy sie dokgds
spieszyt i tylko spogladat na zegarek. Pewnego razu do bram miasta przybyt Wedrowiec. Zdziwit sie
bardzo widzgc niezwykte rzeczy: na trawnikach rosty zegarowe kwiaty, z drzew zwisaty zegarowe



owoce, na trawnikach rosty zegarowe kwiaty, kazdy budynek ozdobiony byt zegarem. Nawet na psich
budach byty zegary!

- Jakie to dziwne miejsce... pomyslat Wedrowiec.

Czy mogtbym prosic o szklanke wody? - zapytat Wedrowiec sklepikarza, ktéry uktadat pomidory w
skrzynkach.

Odejdz! Teraz nie mam czasu! - powiedziat sprzedawca, spojrzat na zegarek i pobiegt na drugi koniec
straganu polerowac jabtka.

Wedrowiec posmutniat. Stat i patrzyt. Widziat rodzicéw, ktérzy popedzali swoje dzieci:
Szybciej! Spdznimy sie do szkoty!

Szybciej, autobus nam ucieknie!

Nie rozgladaj sie!

Nie mam teraz czasu na rozmowe!

Musze im pomoéc - pomyslat Wedrowiec. Przez ten caty pospiech nie widzg, co jest najwazniejsze w
zyciu...

Wypowiedziat zaklecie i...znikty wszystkie zegarki. | te mate, ktére ludzie mieli na rekach i te duze,
nawet ten wielki znikngt z wiezy zegarowej. Zamiast zegarowych kwiatéw kwitty teraz te zwykte-
stokrotki, réze i tulipany. Ptaki siadaty na zwyktych drzewach, a psy radosnie merdaty ogonami przy
zwyktych budach. A ludzie? Ludzie...

Opowies¢ ruchowa ,,Wehikut czasu”.

Dawno dawno temu na Ziemi rosty tylko wielkie liSciaste paprocie. Wiatr poruszat je delikatnie a
one pochylaty sie tagodnie... Po ziemi ciezko stgpaty dinozaury. Rozgladaty sie poszukujgc wodopoju.
Kiedy znalazty strumien, pochylity sie i zaczety chteptaé wode. Nad koronami wielkich i dziwnych
drzew lataty pterodaktyle. W gestych zaroslach kryty sie mate, dziwne stworzenia. Od czasu do czasu
wybiegaty zza krzewdw, wspinaty sie na tapki i krecity tebkami we wszystkich kierunkach. Nagle
rozlegt sie wielki huk i mrok ogarnat Ziemie. Wszystkie zwierzeta biegaty zaniepokojone. Zrobito sie
smutno i zimno. Po wielu, wielu latach znéw zaswiecito storice i przyroda znéw zaczeta budzi¢ sie do
zycia. W trawie zaroito sie od zwinnych owadéw i petzajgcych wezy. Nad wielkimi kwiatami
majestatycznie lataty piekne, delikatne motyle. W koronach drzew $piewaty ptaki a matpki skaczac z
gatezi na gataz, robity wielki harmider. Wszystkie stworzenia, duze i mate, z radoscig spogladaty w
piekne btekitne niebo.



Na makiecie ZAMKU odbywa sie wprowadzenie litery ,,zZ” na podstawie
wyrazéw ,zamek, Zuzanka”

1.Uktadanie przez dzieci zagadek o ,,zamku” np. co to za budynek z mocnymi
murami, w ktérym wysoko na wiezy, piekna ksiezniczka za kratkami uwieziona
siedzi”)

2. Analiza i synteza stuchowa wyrazéw zamek, Zuzanka

- Podziel na sylaby wyrazy

N. zamek Dz. za — mek

N. Zuzanka Dz. Zu — zan — ka

-Podziel na gtoski wyrazy

N. zamek Dz. z-a m-e-k

N. Zuzanka Dz.. Z-u-z-a-n-k-a

- Jaka gtoske stychac¢ na poczatku wyrazéw?

N. zamek Dz. z

N. Zuzanka Dz. z

-Podaj inne wyrazy rozpoczynajgce sie gtoska z

-Podaj wyrazy z gtoska z w srodku wyrazu

3. Przeliczanie sylab i gtosek w wyrazach podstawowych. Uktadanie schematu
sylabowego i gtoskowego wyrazéw podstawowych

N. Utz tyle cegietek, ile sylab stycha¢ w wyrazach

N. zamek Dz.

N .Zuzanka Dz.

-Utdz tyle cegietek ile gtosek stycha¢ w wyrazach:

N. zamek

N. Zuzanka

4. Pokaz matej i wielkiej litery ,, zZ” drukowanej i pisanej.

5.Rytualne powitanie nowej litery (dzieci wstajg, ktaniajg sie i donosnym



choéralnym gtosem mdwig — WITAMY CIE LITERKO ,,Z”.
6. Spiewana literka ,,z” do stéw rymowanki:
Zamek jest

stary tu.

Mieszka w nim
Straszny duch.

Ma matg wiezyczke,
3

2

Kryje tam
Ksiezniczke.

123

Za — mek — jest

123

sta—ry-tu.

123

Miesz — ka w nim
123

Strasz — ny duch
123

Ma-ma—t3

123

wie —zycz — ke

123

Kry —je - tam
123

ksiez — nicz — ke.

7. Zabawa ruchowa —Modelowanie nowej litery ciatem
N. Uporzadkujcie je tak, by pasowaty rytmicznie do znanej wam melodii
,Imieniny literki”

,Kto obchodzi imieniny? Zapytaty dzieci. Madra gtdwka, nie makowka, tatwo



odgadniecie. Zegar, zebra , zupa ,zamek, ziemia, Zenia, Zosia, Zenek. Juz wiem!
Powiem! Z!'Z! Z! To na pewno bedzie ,Z”.

11. Wspdlne spiewanie piosenki — utrwalajgcej wyrazy z nowg literg do melodii
,Kto obchodzi imieniny?” zamieszczonej w Przewodniku metodycznym.
WESOtA SZKOtA SZESCIOLATKA” cz.1

12. ZAGADKI KSIEZNICZKI

Cwiczenia stuchowe potgczone z przeliczaniem wyrazéw —zabawa

e wyrazéw styszysz ?”

N. Czyta cigg wyrazéw. Zadaniem dzieci jest przeliczeni ich i podniesienie do
gory kartonika z odpowiadajgca cyferka.

Bede wam czytata po kilka wyrazow z literg ,,z”. Waszym zadaniem jest
przeliczenie, ile wyrazéw wymienitam i pokazanie cyferki obrazujgcej ich liczbe
np. koza, waza, zapatki

Dz. Pokazujg kartonik z cyferka 3

N. Czyta ciggi wyrazéw:

mazaki, zajac, jazda, Zuzanna

Dz. Wskazujg na cyferke 4

zamek, mazgaj, mizeria, zabawa, waza, Zosia

Dz. Pokazujg cyfre 6

zegarek, obrazek, zawilec, zebra, razem, zabawki, zupa, zegarmistrz

Dz. Wskazujg na cyferke 8

zagadki, zadania, zapasy, pojazdy, wazon —

Dz. Wskazujg cyfre 5

13. ZAGADKI KSIECIA

-Wymiencie prosze, imiona rozpoczynajace sie gtosky ,Z” dziewczynek

i chtopcow

Dz. wymieniajg: Dziewczynki mogg mie¢ na imie: Zosia, Zuzia, Zenia,

Chtopcy mogg nosic¢ imiona: Zbyszek, Zenek, Zygmus

A teraz sprébujcie rozszyfrowac jakie imiona noszg ksiezniczka i ksigze.
Dowiecie sie, poprzez potaczenie pierwszych gtosek wyrazéw z obrazkéw

przedstawiajgcych: zawilec, ul, zebra, ananas, narty, kot, agrafka (obrazki



znajduja sie na tablicy)

Dz. odczytujg : Z,U, Z, A, N, K, A i uktadajg z liter alfabetu ruchomego wyraz:
Zuzanka

N. Zwraca uwage na pisownie imion wielkg litera.

Jak ma na imie ksigze dowiemy sie poprzez potaczenie pierwszych gtosek
wyrazow ( obrazki przedstawiajgce : zamek, ekierke, namiot, ekran,

komputer —znajduja sie na tablicy)



