Temat: Wprowadzenie litery ,,f, F”
Cele ogolne:

- doskonalenie umiej¢tnosci czytania oraz dokonywania syntezy i analizy stuchowe;j
- rozwijanie sprawnosci motorycznych.

Cele operacyjne:

- doskonali umiejetnosci analizy i syntezy sylabowej;

- wyszukuje gtoske fw stowach;

- rozwija pami¢¢ stuchows;

- poznaje litere F, f;

- zaznacza miejsce litery F, f w wyrazach;

- pisze liter¢ F, f po $ladzie i samodzielnie;

- rozwija umiej¢tno$é czytania wyrazow z poznanych liter;

- utrwala ksztalt litery;

- rozwija umiejetnos¢ wypowiadania si¢ na okreslony temat;
- rozwija sprawnos$ci motoryczne;

- poszerza wiedze o §wiecie;

- doskonali umiejetnosci odczytywania i interpretowania instrukeji;

Pomoce : ksigzka nr 4,kredki, otowek, materiat spozywczy sypki
1. Rodzic prosi o nazwanie mebli znajdujacych si¢ w salonie:
- dziecko wymienia meble 1 dzieli kazdy wyraz na sylaby,
- jednym z mebli powinien by¢ fotel
2. Rodzic skupia uwage dziecka na wyrazie fotel i prosi, zeby:
e podzielilo ten wyraz na sylaby oraz policzylo gloski.
o ulozyto schemat wyrazu z biatych nakrywek,
o znakrywek czerwonych i niebieskich utozyto model wyrazu.
Nastepnie dziecko zastepuje nakrywki znanymi literami a nowa gloske z — jej symbolem
graficznym.
3.Demonstracja nowej litery pisanej matej i duzej , porbwnywanie jej z literag drukowana,
pokaz pisania litery:
- zwrdcenie uwagi na kierunek pisania litery.

- Omowienie miejsca zapisu matej 1 wielkiej litery w liniaturze.



4. Modelowanie litery pisanej np. z materialu spozywczego: ziele angielski , pieprz, kasza
(uktadanie liter z drobnych elementéw ¢wiczy chwyt i cierpliwo$¢). Powodzenia dzieciaki!

Mozna tez poéwiczy¢:

— pisanie liter klejem na kartce 1 wysypywanie $ladu np. kasza,
— uktadanie liter z wioczki (przyklejanie jej),

— uktadanie liter ze skakanek lub liny na podtodze,

— wyskakiwanie nowo poznanej litery obunoz na podtodze,

— wyszukiwanie nowo poznanych liter ukrytych w gazetach.,




4.,,Licz kroki”- zabawa ruchowa na wzor dyktanda matematycznego.

Prosze dziecku zaznaczy¢ punkt na podtodze np. klockiem. Nastepnie podawac¢ komendy
typu:

1dz dwa kroki do przodu,

zréb trzy kroki w lewo,

cztery kroki do tytu,

podskocz cztery kroki w prawo itd.

Dobrze, jesli dziecko ukonczy swoja zabawe ponownie w punkcie wyjscia.

Teraz zapraszam was do naszych ksigzek nr 4
Po pracy przy biurku zapraszam do ¢wiczen gimnastycznych:

https://www.youtube.com/watch?v=CEybaOBvBUE



https://www.youtube.com/watch?v=CEyba0BvBUE

