Temat:” Wiosenna wedrowka po matematycznej krainie”- dodawanie i odejmowanie
liczb w zakresie 10

Cele ogolne:
- utrwalenie obrazu graficznego cyfr od 0 do 9
- doskonalenie dodawania i odejmowania liczb w zakresie 10 na konkretach

Cele szczegotowe:

Dziecko:

- potrafi wykona¢ proste zadania z trescig
- zna znaki dodawania i odejmowania,

- znacyfryod 0do9

1. Dzien dobry. Na poczatek postuchajcie bajeczki, ktérg znalaztam na mojej poice z
ksigzkami.

,» Za gérami, za lasami
czarodziejska jest kraina,
Matadabra - zuch czarodziej
Swe rachunki rozpoczyna.

Chcesz go spotkac?

Musisz przej$¢ przez taka brame,
Lecz uwazaj, licz starannie!

Bo straznicy: Odja¢, Dodac,
Pilnie strzega, by wyniki

Dobrze podac!

2. Powiedzcie prosze:

- 0 czym opowiada ta krotka bajeczka?
- jak nazywa si¢ czarodziej?
- jak nazywaja si¢ straznicy matematycznej krainy?

3. Teraz zapraszam na wegdrowke po tej matematycznej krainie. Shuchajcie uwaznie
polecen i wykonujcie je.

Rodzic opowiada, dziecko rozwigzuje zadania.
Prosze przygotowac dla dziecka kilka matych kartek, na ktorych bedzie rysowato
tre$¢ zadan, kredki, olowek.
1) CHMURKI - wedrujemy po matematycznej krainie, na niebie sa 4 chmurki (dziecko
rysuje 4 chmurki). Nagle wiatr przygnat jeszcze 3 chmurki, dorysuj je (dziecko nasladuje
odgtosy wiatru i rysuje chmurki)



- ile teraz jest chmurek?
- jakim dziataniem zapiszemy t¢ czynnos$¢? (dz. zapisuje. W razie trudnos$ci prosze
podpowiedziec)

2) SLONCE - maszerujemy dalej, zaswiecito stofice, ogrzato Ziemie swoimi 5
promieniami.

- co trzeba zrobi¢, zeby stonko mocniej grzato?

- ile promieni dorysujemy, zeby byto ich 8? (dziecko dorysowuje brakujgce promienie)

- jakim dziataniem zapiszemy te¢ czynnos$c¢?

3) DESZCZ - idziemy dalej. Zaczat pada¢ deszcz ( nasladuje dzwigk uderzajacych o
parapet kropel deszczu uderzajgc palcami o stot). Najpierw spadly na ziemig 2 krople (dz.
rysuje) a potem jeszcze 8 kropli i wiatr rozwiat deszczowe chmury.

- ile kropel deszczu spadto? (dziecko postepuje jak wczesniej)

4. Po trudnych rachunkach czas na kilka ¢wiczen.

https://www.youtube.com/watch?v=fJUExtXREmg

5. Teraz wykonajcie karte pracy Nr 7a i Nr7b

Zajecia na popoludnie

»Co plywa, co tonie” — bedzie nam potrzebna miska z woda oraz rdézne przedmioty, ktore
mozna do niej wrzuci¢, np. nakretke, kulke z plasteliny, kamien, klucz, patyk, plastikowa
figurke, korek, gumowa zabawke, metalowy samochodzik, kapsel, kawatek folii, monetg itp.
Popro$ dziecko, aby wrzucalo kolejno przedmioty do wody i obserwowato, czy przedmiot
tonie, czy unosi si¢ na powierzchni. Na koniec popro$, aby dziecko wyciagneto wnioski:
ktory przedmiot najszybciej zatonat i dlaczego, a ktory najdtuzej utrzymat si¢ na powierzchni

wody i dlaczego?

Teraz poprosz¢ o wydrukowanie karty pracy, zadaniem jest policzenie ksigzek
kazdego dziecka i wpisanie odpowiedniej cyfry :)

Cwiczenia wspierajace dla dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w
zalaczniku.


https://www.youtube.com/watch?v=fJuExtXREmg

