Sroda 29.04

1. Prosz¢ roztozy¢ literki wsrdd ktorych znajdujg sie te z imieniem dziecka —

zadaniem dziecka jest ulozenie swojego imienia.
2. Myslenie przyczynowo - skutkowe

- Wymyslenie historii do pojedynczego obrazka. Mozna tu wykorzystac np.
komiks. Wybierz obrazek, na ktérym widac¢ jaka$ dynamiczng sytuacj¢ i popros
dziecko o wymyslenie powodow, dla ktorych postacie tak si¢ zachowuja (np.
dlaczego ten pan tak pedzi samochodem, dlaczego dziewczynka jest brudna?,

dlaczego chiopiec jest smutny?)

- zabawa z wodg 1 produktami kuchennym (brudzi w kuchni ale rozwija
kreatywnos¢ dziecka). Umozliwia poznanie cech poszczegdlnych produktow.
,,CO Sie Stanie, jak wymieszam wode z mgkq? czy olej i woda sie zmieszajq? jaki

kolor bedzie miata woda potgczona z kakao?”
3. ,,Czego brakuje?” — koordynacja wzrokowo-ruchowa

Wybierzcie wspolnie z dzieckiem kilka rzeczy r6znigcych si¢ ksztattem 1
przeznaczeniem. Poldzcie je na srodku pokoju i uwaznie im si¢ przyjrzyjcie.
Popros dziecko, by na moment zakrylo oczy, w tym czasie wyjmij jedng z
rzeczy. Zadaniem dziecka bedzie odgadnigcie, co zostalo zabrane. Zabawe

wykonujcie na zmiang.

Powodzenia



